[\{\I Dr. Nurettin ALABAY
Yapay Zekanin Egitimde Kullanimi

Yapay Zekanin Egitimde Kullanimi: Tarihge, Tirkiye’deki Uygulamalar, Algoritmalar, Uzman
ve Akill1 Ogretici Sistemler adli galismanin icerigi, yapay zekanin egitim alanindaki
tarihcesinden baslayarak, Turkiye’deki mevcut duruma, temel kavramlara (algoritma),
uzman sistemlere ve akilli 6gretici sistemlere kadar genis bir yelpazeyi kapsamaktadir.

Bu makaleyi Spotify’da sesli olarak dinlemek i¢in podcast’ine bu linkten ulasabilirsiniz.

Tarihce

Yapay zekanin egitimde kullanimi fikri oldukca eskilere dayanmaktadir. Bu alandaki ilk
onemli adimlardan biri, 1920 yilinda Ohio Universitesi’nden Sidney L. Pressey
tarafindan atilmistir. Pressey’in ¢calismalari, 6grenci basarilarini sadece degerlendirmekle
kalmayip, ayni zamanda ogrenmelerini pekistirmek amacini tasiyordu. Ayrica, egitimin
yonetim sureclerinde egitimciye destek olma potansiyeline de odaklanilmistir.

Daha sonra, 1958 yilinda Skinner, yapay zeka destekli egitim aracglarinin ilk 6rneklerinden
sayilabilecek bir cihaz tasarlamistir. Bu cihaz, iki gozii olan tahtadan bir kutu seklinde
tarif edilmektedir. Kutunun bir gozii 6grencinin sorulari gormesini saglarken, diger gozii ise
ogrencinin cevaplarini bir kagit izerine yazabilmesine olanak taniyordu. Bu erken donem
yaklasimlar, modern akilli 6gretim sistemlerinin temellerini atmistir.

Ulkemizde Mevcut Durum

Tirkiye’de yapay zekanin egitim alanindaki kullanimi, Cumhurbaskanhginin vizyonu ve
11. Kalkinma Plan1 kapsaminda yiirirlige konulan Ulusal Yapay Zeka Stratejisi
cercgevesinde biiyiik bir ivme kazanmistir. Bu strateji dogrultusunda, “Egitimde Yapay
Zeka Politika Belgesi ve Eylem Plam (2025-2029)” hazirlanarak ylrirlige girmistir.

Bu belge, Bakanlik yonetiminden okul siireclerine, ogretmen egitiminden ogrenci
kazanimlarina kadar oldukca genis bir yol haritas1 sunmaktadir. Belge, dort ana hedef,
on bes politika ve kirk eylem adimindan olusmaktadir. Bu eylem adimlar: arasinda dikkat
ceken bazi onemli bashiklar sunlardir:

* Yapay Zeka Uygulamalan Etik Kurulu kurulmasi planlanmaktadir, bu da yapay
zeka teknolojilerinin etik sinirlar icinde kullanilmasini saglamayi amacglamaktadir.

 Ogretmenlere yapay zeka egitimi verilmesi planlanmaktadir, béylece 6gretmenlerin
bu yeni teknolojileri derslerine entegre edebilmesi ve ogrencilere rehberlik edebilmesi
saglanacaktir.

» Mesleki ve teknik liselere yapay zeka ogretim programlar: eklenmesi
hedeflenmektedir, bu da gelecegin yapay zeka uzmanlarini yetistirmek i¢in kritik bir
adimdir.

 Tiirkce egitimi icin yapay zeka destekli dil uygulamalarinin gelistirilmesi, dil
ogrenimi ve ogretiminde yenilikci yaklasimlar sunacaktir.

 Egitim platformlarina yapay zeka destekli gelisim takibi eklenecek, bu sayede
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ogrencilerin 6grenme siirecleri daha etkin bir sekilde izlenebilecek ve kisisellestirilmis
geri bildirimler saglanabilecektir.

 Yapay zeka alaninda is giicu is birliklerinin kurulmasi, sektor ve egitim kurumlari
arasindaki entegrasyonu guclendirecektir.

» Otomatik sinav degerlendirme sistemlerinin gelistirilmesi, 6gretmenlerin
tizerindeki yiikii azaltarak daha verimli degerlendirme siirecleri sunacaktir.

» Bu galismalarin yiratilmesinde Milli Egitim Bakanhiga (MEB) Yenilik ve Egitim
Teknolojileri (YEGITEK) 6nemli bir rol oynamaktadir.

Algoritma Nedir?

Calismanin temel konularindan biri olan algoritma, belirli bir problemi ¢ozmek veya belirli
bir amaca ulasmak i¢in ¢oziim yolunun adim adim tasarlanmasi olarak
tanimlanmaktadir. Algoritmalar, sadece bilgisayar bilimleri alaninda degil, hayatin her
alaninda kullanilan temel bir kavramdir. Ornegin, bir yemek yaparken takip edilen tarifteki
adimlar, aslinda bir algoritma ornegidir.

Algoritmay1 anlamak i¢in oncelikle problemin tanimini yapmak onemlidir. Problem,
karsilasilan sorun veya ¢ozulmesi gereken durum olarak ifade edilir. Gunlik hayattan
ornekler vermek gerekirse, sinav esnasinda kalemin ucunun bitmesi, internetten alinan
ayakkabinin kucuk gelmesi veya okula ge¢ kalmak gibi durumlar birer problem teskil eder.

Problem ¢ozme siireci ise, bir problemi tanimlama, nedenini agiklama, ¢oziimi igin
alternatif yollar belirleme ve bu yollar arasindan en uygun olani uygulama sureclerinin
tamamini kapsar. Algoritma ise, bu problem ¢ozme surecinde gerekli olan yolun basit, net
ve belirli bir siraya gore belirlenmesini saglar.

Bir algoritmanin nasil ¢alistigini somutlastirmak icin “Bugiin ne yapmak istiyorum?” sorusu
bir akis semasina donusturulebilir.

e Problem: Bugun ne yapmak istiyorum?
o Ik olarak, “Disart ¢itkmak istiyor musun?” sorusu sorulur.
o Eger bu soruya “Evet” cevabi verilirse, hava durumu bilgisi alinir.
= Hava yagmurlu ise, botlar giyilir, semsiye alinir ve disari ¢ikilir.
» Hava yagmurlu degilse, spor ayakkabilar giyilir ve disar1 gikilir.
o Eger “Disar ¢ikmak istiyor musun?” sorusuna “Hayir” cevabi verilirse, bu sefer
“Kitap okumak istiyor musun?” sorusu sorulur.
= Bu soruya “Evet” cevabi verilirse, sevilen bir kitap okunmaya baslanir.
= Eger “Hayir” cevab verilirse, sevilen bir miizik acilir ve dinlenilir. Bu
ornek, algoritmalarin giinliik karar alma streclerinde bile nasil isledigini
acikca gostermektedir.
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Uzman Sistemler

Uzman sistemler, yapay zekanin belirli bir alandaki insan uzmaninin bilgi ve deneyimini
taklit etmeyi amaclayan bir uygulamasidir. Bir uzman sistemin etkin bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in dort temel modiile ihtiya¢ vardir:

1. Bilgi yenileme: Sistemin bilgisini giincel tutma mekanizmasidir.

2. Bilgi tabani: Alana iliskin bilgi ve veri tabaninin olusturuldugu kisimdir ve bu adim
oldukca onemlidir.

3. Cikarim/Karar mekanizmasi: Bilgi tabanindaki verileri kullanarak akil yurutme ve
kararlar alma islevini yerine getirir.

4. Arayuz: Kullanicinin sistemle etkilesim kurmasini saglayan kisimdir.

Bu alanda en ¢ok bilinen ve genis ¢apl gelistirilen uzman sistem 6rnegi, Stanford
Universitesi’'nden Prof. Feigenbaum ve arkadaslar tarafindan gelistirilen
MYCIN‘dir. MYCIN, tip alaninda bakteriyel hastaliklarin teshis ve tedavisinde
kullanilmak iizere tasarlanmistir. Bu sistemi kullanmak isteyen bir doktor, sisteme bagh
DEC-20 olarak adlandirilan bir arayuz kullanarak, sistem tarafindan sorulan genel bilgileri
ve tahlil sonuglarini sisteme girer, bu sayede sistem hastaligin teshisi ve tedavisi konusunda
uzman destegi saglar.

Akilh Ogretici Sistemler (AOS)

Akilli Ogretici Sistemler (AOS), egitimde yapay zekdnin en cok kullanilan uygulamalar:
arasinda yer almaktadir. Bu sistemler, bilgisayar destekli ogretime ve 6zellikle PLATO
gibi erken donem sistemlere dayanmaktadir. PLATO, binlerce 6grencinin tiniversitenin
standart ders materyallerine ayn1 anda, bazilari interaktif olmak uzere ulasmasini
saglamistur.

AOS'ler, iyi yapilandirilmis konular aracihigiyla her bir 6grenciye uygun ve adim adim
yuriutiilen kisisellestirilmis ogrenme ortamlar sunar. Bu sistemler, ayr veri
tabanlarina veya bilgi yapilarina sahip olup, 6gretimin dinamik bir sekilde
verilebilmesinde ogrencinin konulara hakimiyetine gore ¢ikarimlarda bulunan
bilgisayar tabanl ogretim sistemleridir. Temel amaclar etkili ogrenme saglamaktir.
AOS’ler, 6grenciden gelen geri bildirimler dogrultusunda zorluk seviyesi, ipuclarn veya
aciklamalar bakimindan surekli guncellenerek ogrenci ihtiyaclarina gore adapte
olurlar.

AOS’lerin etkinligini artiran onemli bir bilesen diyalog tabanh égrenme yaklasimidir.
Arastirmalar, bire bir ogretimin, ogrenciler icin en etkili 6grenme yontemi oldugunu
gostermektedir. Bir 6gretmen tarafindan bireysel olarak egitim alan 6grencilerin, sinif
kosullarinda egitim alanlara gére daha basarili oldugu gozlemlenmistir. AOS’ler,
sinirlandirilmis dogal dil isleme ve iiretme mekanizmalari ile bire bir ogretici
diyaloglarini taklit etmeye calisir.
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Bir Akilli Ogretici Sistemde, 6grencinin verdigi cevaplara gore farkl tepkiler verilebilir:

» Eger ogrenci cevabi dogruysa, sistem sonraki adima devam eder.

» Eger ogrenci cevabi kismen dogruysa, sistem bilgi verir ve sonraki adima devam
eder.

» Eger ogrenci cevabl1 hemen hemen dogruysa, i¢ ice ge¢gmis bir yontem (muhtemelen
daha detayl ipuclar veya yonlendirme) kullanilir.

» Eger ogrencinin cevabi “bilmiyorum” ise, sistem dogru cevabi verir ve sonraki adima

devam eder.

Bu dinamik ve kisisellestirilmis yaklasimlar, Akill Ogretici Sistemleri 6grenme siireclerini
optimize etmek icin guclu araclar haline getirmektedir.

Bu detayl Calisma, yapay zekanin egitimdeki potansiyelini, Ttrkiye’'deki stratejik
yaklasimlari, temel kavramlar ve akilli sistemlerin isleyisini kapsamli bir sekilde ortaya
koymaktadir.
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