[\{\l Dr. Nurettin ALABAY
Dijital Rozet ve Oyunlastirma

Dijital rozet ve oyunlastirma, egitim ortamlarinda ogrenmeyi daha etkili ve ilgi
cekici hale getirmek icin kullanilan onemli kavramlardir.

Oyunlastirma Nedir?

Oyunlastirma, bireyi istenen davranislan gerceklestirmeye tesvik etmek,
motivasyonunu artirmak ve ortama baglihigini saglamak amaciyla oyun tekniklerini,
dinamiklerini ve oyun yapisini egitim ortamlarinda kullanmaktir. Oyunlastirma,
ogrenmeyi daha cazip hale getirmeyi amaclayan bir yaklasimdir. Temelinde, oyun
mekanikleri araciligiyla kisilerin baglanmasin1 saglamak, cesaretlendirmek ve giinliik
hayat olaylarinda daha zengin deneyimler olusturmaya yardimci olmak yatar.
Oyunlastirma, bonus puanlar ve lider tablolarinin otesine gecerek dijital rozet odulleri
verme, yeni seviyelerin kilidini agma gibi yenilik¢i teknikleri icerir.

Dijital Rozet Nedir?

Dijital rozetler, farklh ogrenme ortamlarinda kazanilan becerilerin web sayfasi,
ogrenme yonetim sistemleri, sosyal uygulamalar vb. ¢evrim ici ortamlarda gorsel
olarak temsil edildigi, basar, nitelik ve ogrenme surecine katilimin somut kanit1
olan dijital simgelerdir. Dijital bir rozet temel olarak grafik bir simge ve ustveri
(metadata) icerir. Ustveri, rozeti kimin hak ettigi, rozeti veren yayinc bilgisini ve rozeti
hak etmek icin gerekli dl¢utleri icerir. Dijital rozetler, 6grenenlerin cesitli yeterliliklerini
yansitan bir arac olarak degerlendirilebilir.

Dijital Rozetlerin Oyunlastirmadaki Yeri ve Onemi

Dijital rozetler, oyunlastirmanin en ¢ok kullanilan bilesenlerinden biridir. Egitim
ortaminda kullanilan en etkili oyunlastirma bilesenlerinden biri olarak belirtilmektedir.
Oyunlastirma tasarimlar i¢cerisinde yaygin bir kullanim alanina sahiptirler.

» Motivasyonu Artirma: Dijital rozet kullanimi, 6grenmenin anahtari olarak betimlenen
motivasyonu artirdigim1 gosteren calismalar mevcuttur. Ogrenenler ne kadar ok
rozet ve odil toplarsa, derste daha ileri gitmek icin o kadar motive olurlar. Rozet
kazanma istegi, 0grenen motivasyonu iizerinde pozitif bir etkiye sahiptir. Tlrkce
ogretmeni adaylar1 da dijital rozetlerin kendilerini motive ettigini belirtmislerdir.

» Katilim1 Tesvik Etme: Dijital rozetler, ogrencilerin derse katilim oraninda artisa
neden olabilir. Rozet almaya alistikca derste daha aktif olmaya ¢alisildigi ifade
edilmistir.

 Geri Bildirim Saglama: Dijital rozetler, 6grencilerin dersteki performanslarn ile
ilgili olarak aninda donut saglayan araclardir.

« Basarty1 Tammma ve Odiillendirme: Dijital rozetler, 6grenenlerin basarilarinin
taninmasi olarak islev goriir. Her o6diil, 6grenenleri miikemmeliyete yonlendiren bir
motivator olarak islev gortr.

« Ozgiiveni Artirma: Dijital rozet kullanimi, 6grenenlerin ézgiivenlerini artirabilir.
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Rozet alindiginda kendine giiven geldigi belirtilmigtir.

e Olumlu Davranislan Pekistirme: Dijital rozetler, 6grencilere olumlu davranislar
kazandirmada etkili olabilir. Olumlu davranislar pekistirmek acisindan faydali
oldugu distinilmektedir.

« Rekabet ve Isbirligini Tesvik Etme: Dijital rozetler, ders ici rekabeti artirabilir.
Ayni zamanda, kazanilan rozetlere gore ortak deneyimlere sahip olan kullanicilan
belirleyerek isbirligini ve yardimlasmay tetikleyebilir.

Dijital Rozet ve Oyunlastirma Araclan ve Platformlan

Oyunlastirmay: uygulamaya dokmek icin ¢esitli araglar gelistirilmistir. Bunlardan bazilar
Classroom Dojo, Zondle, ClassBadges gibi oyunlastirmaya ozel aracglardir. Ayrica
ogrenme yonetim sistemleri (OYS) de oyunlastirmay: sistemlerinde kullanabilir veya
eklentilerle ilave edebilirler. Moodle ve Blackboard bu tur sistemlere ornektir. Dijital rozet
olusturmak icin Credly ve Openbadges.Me gibi hazir araclar da bulunmaktadir.

Egitim Ortamlarinda Dijital Rozet ve Oyunlastirma
Kullanimina Iliskin Ogretmen ve Ogrenci Gortsleri

 Ogretmenler genellikle egitim ortamlarinda dijital rozet kullanimina iliskin
olumlu goruslere sahiptir. Dijital rozet kullaniminin ogrencileri derse karsi motive
ettigini ve ilgilerini artirdigini diisinmektedirler. Ayrica olumlu davranis
kazandirma ve ogrenci takibinde kolaylik gibi avantajlarini da gérmektedirler.
Ancak teknik sorunlar ve ogrenciler arasi rekabet gibi dezavantajlar da dile
getirmektedirler.

 Tirkce 6gretmeni adaylar1 da dijital rozetlere karsi olumlu algilara sahiptir. Rozet
aldiklarinda mutlu ve motive olmus hissettiklerini belirtmislerdir. Ogretmen
olduklarinda dijital rozet kullanmak istediklerini ifade etmislerdir ¢iinku
motivasyonu artiracagini, dersi eglenceli hale getirecegini ve ogrenci-
ogretmen iletisimini guiclendirecegini diisinmektedirler.

Dikkat Edilmesi Gerekenler ve Zorluklar

Dijital rozet ve oyunlastirma uygulamalarinda dikkat edilmesi gereken bazi onemli hususlar
bulunmaktadir:

» Rekabetin Yonetimi: Bireyler arasinda rekabeti artirma konusunda dikkatli
olunmalidir. Rekabet duygusu yilginlik yaratabilir. isbirligine dayali calismalar
desteklemek onemlidir.

 Oyunlastirma Tasarimi: Ogrenme ortaminin tasarimina dikkat edilmelidir.
Oyunlastirma, egitim hedefleri ve oyun ogeleri arasinda bir denge gerektiren
dinamik ve yaratici bir surectir. Oyunlastiriimis igerik, kurs hedefleriyle
dogrudan uyumlu olmalidir.
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« Rozet Verme Olgiitleri: Rozet verme 6lgiitleri ile ilgili 6n tanimh kural ya da
yontemlerin tammmlanmamis olmasi bir sorun olabilir. Olgiitler cok bulanik
tariflenebilir. Rozetlerin gercek becerileri temsil etmesi onemlidir.

« Teknik Altyap:: Dijital rozet uygulamalar icin altyap: sorunlan yasanabilir. Internet
erisiminin olmadigi yerlerde uygulamada zorluklar olabilir.

» Kredibilite, Guvenilirlik ve Dogrulanabilirlik: Dijital rozetlerin gercek becerileri
belgelemesi, temsil ettigi becerileri tam olarak yansitmasi ve dogrulanabilir
olmasi onemlidir.

Sonuc

Dijital rozetler, oyunlastirma stratejilerinin onemli bir parcasi olarak egitimde
motivasyonu artirma, katilimi tesvik etme, geri bildirim saglama ve basariy1 tanima
gibi pek cok fayda sunmaktadir. Ogretmenler ve 6grenci adaylar1 da genel olarak
bu uygulamaya olumlu bakmaktadirlar. Ancak, rekabetin yonetimi, oyunlastirma
tasarimi, rozet olgiitlerinin belirlenmesi ve teknik altyapi gibi potansiyel zorluklarin
da g6z oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Dogru bir sekilde uygulandiginda, dijital
rozetler ve oyunlastirma, e-ogrenme deneyimini daha ilgi cekici, etkilesimli ve
sonucg olarak daha etkili hale getirebilir.
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