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Bilgisayar Programciliginin Tarihi ve Yazilimin
Gelecegi

Bu makalede, bilgisayar programciliginin tarihine ve yazilimin gelecegine dair onemli
noktalara deginelim.

Bu makaleyi Spotify’da sesli olarak dinlemek i¢in podcast’ine bu linkten ulasabilirsiniz.

1.1 Bilgisayar Programciliginin Tarihi

Bilgisayar programciligi, sohbetin baslarinda bahsedildigi gibi, punch kartlar olarak
adlandirilan delikli kartlarla program yazildig: “cilali tas devri” veya “tas devri” olarak
tanimlanan donemlere kadar uzaniyor. Bu kartlara delikler delerek program yaziliyordu ve
bir program yuzlerce karttan olusabiliyordu. Programlar buytuk makinelerde ¢alistiriliyordu
ve makine bir seferde bir kisinin isini yapiyordu. Hata yapma sansi yuksekti ve bir hata
olursa makine kart1 atiyor, program ¢alismiyordu. Sonuglar genellikle yazicidan bir kagit
olarak aliniyordu, ekran arayuzu yoktu.

Daha sonra 80°li yillara gelindiginde bilgisayarlar daha yayginlasti. Bu donemde assembly
lisanini bilmek, bilgisayarci sayilmak i¢in onemliydi ¢unku makineler ¢cok daha limitliydi ve
programcinin islemciyi, hafizay1 ve yonetimi ¢ok iyi anlamasi gerekiyordu. Basic gibi diller
de vardi ama assembly gibi donanima yakin diller daha 6n plandaydi. Bu donemde kaynaklar
limitliydi ve cogu Ingilizceydi. Bilgiye ulasmak zordu; ilgilenen kisiler birbirini buluyor ve
bilgi akisi cok yavas ve organik ilerliyordu. Bilgisayarcilik o zamanlar heniiz gozde bir is
degildi; hatta baz1 biiyiikler tarafindan sadece “oyun gibi bir sey” olarak goriilebiliyordu.

90’11 y1llar ve sonrasi bilgisayarlarin daha da yayginlasmasi ve web’in ortaya ¢ikmasiyla
programlama biiyik bir degisim gecirdi. Python gibi daha tist seviye programlama
dilleri sayesinde, ekrana “print baris” yazdiginizda bunun galismasi i¢in assembly kodunun
arkasini bilmeniz gerekmiyordu. Yazilim, sadece temel islevi yerine getiren bir kod yigin1
olmaktan ¢ikt1; kullanici arayuzu, kullanici yonetimi, sifreleme gibi birgok ek bileseni
icermesi gerekiyordu. Yapilan bir arastirmaya gore, modern yazilimlarin ¢gok buyuk bir
kisminin (%90’lara varan oranin) “kalip kod” yani her programda olmasi gereken temel
yapilar oldugu, sadece kiiciik bir kisminin (%10 civari) ise programa 6zgi, orijinal kod
oldugu dustintuliyor. Bu kalip kodlar1 yazmak zaman aliyordu ve programcilar Stack
Overflow gibi platformlardan hazir ¢ozimler bularak bu kisimlar: olusturuyorlarda.

1.2 Yapay Zeka ve Yazilimin Gelecegi

Yapay zeka (AI), bu kalip kod yazma surecini otomatiklestirerek yazilim gelistirmede onemli
bir rol oynamaya basladi. Al, programcilarin Stack Overflow’dan elle bulup ekledigi kalip
kodlar: hizli bir sekilde tiretebiliyor. Bu, yazilim gelistirme siirecinde ciddi bir
verimlilik artisi1 potansiyeli tasiyor. Programcilar, artik kodun buyuk bir kismini (bu
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%9011k kalip kismi1) Al’a birakip, asil problemin ¢oziimiine odaklanabilirler (%10’luk orijinal
kisim).

Ancak, yapay zeka tarafindan uretilen kodun kalitesi onemli bir soru isareti. Sohbetin bir
noktasinda belirtildigi gibi, bildigimiz bir konuda Al’a bir sey sordugumuzda hatalar:
rahatlikla gorebiliyoruz; Al “destekli atiyor” diyebiliriz. Dolayisiyla, yapay zeka araglarini
kullanarak yazilim gelistiren bir programcinin, ¢cikan ¢iktiy1 anlama, degerlendirme ve
gerektiginde diizeltme yetenegine sahip olmasi gerekiyor. Bu yeni diinyada programci,
adeta bir “usta bas1” gibi, Al'1 bir “cirak” gibi kullanarak, ortaya ¢ikan isi kontrol etmeli.
Al, dogru sekilde yonlendirilmezse tehlikeli bir ara¢ olabilir ¢iinkii ne yapmak istediginizi
anlattiginiz gibi, neleri yapmamasini da anlatmaniz gerekebilir. Su anki yapay zeka
modelleri, ayni girdiyle bile bazen farkli sonuclar uretebilir, bu da bambaska bir
programlama paradigmasi yaratir.

Yapay zeka, ayni zamanda programlamacilig: demokratize etme potansiyeline sahip.
Daha once bir programciya ihtiyac duyan basit problemler veya kisisel ihtiyaclar igin,
programlama bilgisi olmayan kisiler bile Al’a ne istediklerini anlatarak bir yazihim ortaya
cikarabilirler. Bu, bilgisayar erisimini daha genis Kkitlelere acar.

Bu baglamda, gticlii iletisim becerileri yeni diinyada hayati 6nem tasiyor. Yapay zeka
araglarina etkili bir sekilde talimat vermek, yani derdinizi dogru bir sekilde anlatabilmek,
basarili olmanin olmazsa olmazi olacak. Ayrica, gelistirilen uygulamanin nihai kullanicinin
ihtiyaglarina hizmet etmesi i¢in yaraticilik ve kritik dusunme yetenegi de ¢ok onemli.
Yapay zeka otomasyon saglasa da, neyin yapilacagini tanimlamak, potansiyel sorunlari
ongormek ve ¢ikan ¢iktiyl insan kullanimina uygun hale getirmek hala insanin yaraticiligina
ve yargisina bagl.

Gelecekte, AI'1n kendini en iyi ifade edebilecegi “Al-first” programlama lisanlari
veya isletim sistemleri ortaya cikabilir. Eger bir programlama lisanini en ¢ok Al
kullanacaksa, o lisan Al’a gore sekillenebilir. Bu durumda, programcilarin bu yeni lisanlari
anlamasi veya Al tarafindan uretilen kodda duzeltmeler yapabilmesi gerekebilir.

Google gibi biiyiik sirketlerde bile yapay zeka araclar halihazirda kullaniliyor. Ozellikle cok
buyuk ve karmasik kod tabanlarin1 anlamak, yeni yazilimcilarin adaptasyonunu
hizlandirmak, kod incelemelerini yapmak ve genel verimliligi artirmak icin Al
destekli araclardan faydalaniliyor.

1.3 Gen¢ Yazilimcilara Tavsiyeler

Yapay zekanin programcilarin isini tamamen alacagina dair endiseler dile getirilse de,
sohbette Al'in bilgisayar dalindan gelen bir iirtin oldugu ve bu dali yok etmesinin
beklenmedigi ifade edildi. Hatta, AI'1n bilgisayarciliga olan ihtiyaci artirabilecegi
dusunuliyor. Al, programlama yapamayan kitleleri bu alana ¢ekecek ve yazilacak program
sayis1 artacak. Ancak bu programlarin hepsi her problemi ¢ozemeyecek veya belirli
performans gereksinimlerini karsilayamayacak. Bu tur 0zel veya optimize alanlarda hala
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deneyimli programcilara ihtiyac olacak.

Dolayisiyla, bilgisayar programciligina ilgi duyan geng arkadaslara bu alana girmeleri
tavsiye edilebilir. Isin sekli degisecek; belki artik kalip kod yazmak yerine, Al'in yetersiz
kaldig1 veya optimal olmadigi alanlara odaklanacaklar. Programlama, disiincelere sekil
verilen yaratici bir dal olarak tanimlandi ve yaratici dallarin sonunun hizli gelmesi
beklenmiyor.

Ozetle, bilgisayar programcilig: punch kartlarindan giiniimiiziin karmasik yazilimlarina
evrildi ve Al ile birlikte yeni bir doniisim yasiyor. Al, kalip kod otomasyonuyla verimliligi
artirsa da, programcilarin rolii tamamen ortadan kalkmiyor; aksine, usta basi rolinde, AI'1
yoneten, ¢ikan ciktiy1 degerlendiren, guclu iletisim becerilerine sahip ve yaratici
bireylere donusuyorlar.
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